Kod

Kryterium

1.3.1 Informacije i relacje

Informacje, struktura oraz relacje miedzy tresciami
przekazywane poprzez prezentacje moga by¢ odczytane
przez program komputerowy lub istniejg w postaci tekstu.

1.3.2 Znaczgca kolejnosé

Jesli kolejnos¢, w jakiej przedstawiona jest tres¢, ma
znaczenie dla zrozumienia tresci, prawidtowa kolejnosé
odczytu musi by¢ okredlona programowo.

1.3.3 Cechy sensoryczne

Instrukcje co do zrozumienia i operowania trescig nie opieraja
sie wylagcznie na wtasciwosciach zmystowych, takich jak:
ksztalt, rozmiar, wzrokowa lokalizacja, orientacja w
przestrzeni lub dzwiek

1.3.5 Okreslanie celu
danych wejsciowych

Cel kazdego pola zbierajgcego informacje o uzytkowniku
moze by¢ programowo okreslony, gdy:

e pole zbierajgce dane stuzy celowi okre$lonemu w sekcji
Przeznaczenie pél danych w komponentach interfejsu
uzytkownika, oraz
o tres¢ jest implementowana za pomocg technologii
obstugujgcej okreslanie w polach formularza typu
oczekiwanych danych.

1.4.1 Uzycie koloru

Kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny sposéb
przekazywania informacji, wskazywania czynnosci do
wykonania lub oczekiwania na odpowiedz, czy tez
wyrdzniania elementow wizualnych.

1.4.3 Kontrast (minimalny)

Wizualna prezentacja tekstu lub obrazu tekstu posiada
wspotczynnik kontrastu wynoszacy przynajmniej 4.5:1

1.4.5 Obrazy tekstu

Jesli wykorzystywane technologie mogg przedstawiac tre$¢
wizualnie, do przekazywania informacji wykorzystuje sie tekst,
a nie obraz tekstu

1.4.11 Kontrast
elementéw nietekstowych

Wizualna prezentacja nastepujgcych elementéw ma
wspotczynnik kontrastu co najmniej 3:1 wzgledem sasiednich
koloréow

1.4.12 Odstepy miedzy
znakami

W tresciach tworzonych za pomoca jezykéw znacznikow,
umozliwiajgcych ustawienie ponizszych wiasciwosci stylu,
nie nastepuje utrata zadnych tresci lub funkcjonalnosci, gdy
tekst ustawiony zostanie tak, aby uwzgledniat wszystkie
ponizsze parametry oraz gdy wprowadzone zostang zmiany
w jakiejkolwiek innej wtasciwosci stylu

1.4.13 Tres$¢ pojawiajgca
sie po najechaniu

Gdy jakas tresc staje sie widoczna po otrzymaniu kursora lub
fokusu klawiatury, a po ich usunieciu znika: Odrzucenie;
Wskazywane; Trwate




kursorem lub uzyskaniu
fokusu

2.2.2 Wstrzymywanie,
zatrzymywanie, ukrywanie

Gdy tresc sie porusza, migocze, przesuwa lub jest
automatycznie aktualizowana, istnieje mechanizm, ktory
moze zatrzymac animacije tej tresci

2.3.1 Trzy btyski lub
ponizej progu

Strony internetowe nie zawierajg w swojej tresci niczego,
co btyska czesciej niz trzy razy w ciggu jednej sekundy, lub
tez blysk nie przekracza warto$ci granicznych dla btyskéw

ogoinych
i czerwonych.

2.4.4 Cel tgcza
(w kontekscie)

Cel kazdego tgcza mozna okresli¢ na podstawie samego
tekstu tacza lub tekstu tagcza wraz z programowo okreslonym
kontekstem tgcza, poza tymi przypadkami, kiedy cel tagcza i
tak bytby niejednoznaczny dla uzytkownikow.

2.4.5 Wiele sposobow

Istnieje wiecej niz jeden sposdb umozliwiajgcy zlokalizowanie
strony internetowej w zestawie stron internetowych, z
wyjatkiem sytuacji, kiedy dana strona jest wynikiem jakiejs
procedury lub jednym z jej etapow.

2.4.6 Nagtéwki i etykiety

Nagtéwki i etykiety opisujg temat lub cel tresci

2.4.7 Widoczny fokus

Kazdy interfejs posiadajacy mozliwosé obstugi przy pomocy
klawiatury ma tryb obstugi, w ktérym fokus klawiatury jest
stale widoczny.

2.5.3 Etykieta w nazwie

W przypadku komponentéw interfejsu uzytkownika z
etykietami zawierajgcymi tekst lub obrazy tekstu, nazwa
zawiera tekst, ktory jest prezentowany wizualnie.

2.5.5 Rozmiar celu

Rozmiar celu dla wejscia wskaznika wynosi co najmniej 44 na
44 piksele CSS.

3.2.1 Po uzyskaniu fokusu

Przyjecie fokusu przez dowolny komponent interfejsu
uzytkownika nie powoduje nieoczekiwanej zmiany kontekstu.

3.2.3 Spdjna nawigacja

Mechanizmy nawigacji, ktére powtarzajg sie na wielu
stronach internetowych w ramach jednego zestawu stron
internetowych, wystepujg w tej samej wzglednej kolejnosci za
kazdym razem, gdy sg powtarzane, chyba ze zmiana jest

inicjowana przez uzytkownika

3.2.4 Spdjna identyfikacja

Komponenty, ktére majg te samg funkcjonalno$¢ w ramach
jednego zestawu stron internetowych, sg w taki sam sposéb
zidentyfikowane




3.3.1 Identyfikacja btedu

Jesli automatycznie zostanie wykryty btad wprowadzania
danych, system wskazuje btedny element, a uzytkownik
otrzymuje opis btedu w postaci tekstu

3.3.2 Etykiety lub
instrukcje

Gdy w tresci wymagane jest wprowadzenie danych przez
uzytkownika, zapewnione sg etykiety lub instrukcje




