1.1.1 Tres¢ nietekstowa

Wszelkie tresci nietekstowe przedstawione
uzytkownikowi majg swojg tekstowg alternatywe,
ktora stuzy tym samym celom

1.3.1 Informacje i relacje

Informacje, struktura oraz relacje miedzy tresciami
przekazywane poprzez prezentacie mogg byé
odczytane przez program komputerowy lub istniejg w
postaci tekstu.

1.3.2 Zrozumiata kolejnosé

Jesli kolejnos¢, w jakiej przedstawiona jest tresé, ma
znaczenie dla zrozumienia tresci — prawidtowa
kolejno$¢ odczytu musi by¢ okreslona programowo.

1.3.4 Orientacja

Tres¢ nie ogranicza swojego widoku i dziatania do
jednej orientacji wyswietlania, takiej jak pionowa lub
pozioma, chyba Zze okredlona orientacja wyswietlania
jest istotna.

1.4.1 Uzycie koloru

Kolor nie jest wykorzystywany jako jedyny wizualny
sposob przekazywania informacji, wskazywania

czynnosci do wykonania lub oczekiwania na
odpowiedz, czy tez wyrdzniania elementéw
wizualnych.

1.4.3 Kontrast

Wizualna prezentacja tekstu lub obrazu tekstu
posiada  wspodtczynnik  kontrastu ~ wynoszacy
przynajmniej 4.5:1

1.4.11 Kontrast elementéw

nietekstowych

Wizualna prezentacja nastepujgcych elementéw ma
wspoétczynnik kontrastu co najmniej 3:1 wzgledem
sgsiednich koloréw:

- Komponenty interfejsu uzytkownika: Informacje
wizualne wymagane do identyfikacji komponentow
interfejsu uzytkownika i ich stanéw , z wyjgtkiem
nieaktywnych  skfadnikow lub gdy  wyglad
komponentu jest okreslony przez agenta uzytkownika
i nie jest modyfikowany przez autora;

- Obiekty graficzne: Czesci grafiki wymagane do
zrozumienia tresci, z wyjatkiem sytuacji, gdy
konkretna prezentacja grafiki ma istotne znaczenie
dla przekazywanych informagiji.

2.1.1 Klawiatura

Wszystkie funkcjonalnos$ci w tresci sg obstugiwane za
pomocg interfejsu  klawiatury, bez  wymogu
okreslonego czasu uzycia poszczegolnych klawiszy,
z wyjatkiem sytuacji, kiedy dana funkcja wymaga




wprowadzenia informacji przez uzytkownika w
oparciu o $ciezke ruchow, a nie w oparciu o punkty
koncowe wejscia.

2.1.2 Bez pufapki na klawiature

Jesli fokus klawiatury mozna przemiesci¢ do danego
komponentu tresci za pomocg interfejsu klawiatury, to
moze on by¢ z niego usuniety rowniez za pomocag
interfejsu klawiatury, a jesli wymagane jest uzycie
czegos$ wiecej niz tylko strzatek, tabulatora lub innych
standardowych metod wyjscia, uzytkownik musi
otrzyma¢ odpowiednig podpowiedz, w jaki sposéb
usung¢ fokus z danego komponentu.

214 Jednorazowe skréty
klawiaturowe

Jesli skrét klawiaturowy jest zaimplementowany w
tresci tylko przy uzyciu jednego znaku (litery, w tym
wielkiej i matej, cyfry lub symbolu), to przynajmniej
jedno z ponizszych jest prawdziwe:

- Wylgczanie: Istnieje mechanizm wytgczania skrotu;

- Mapowanie: Istnieje mechanizm zmiany mapowania
skrotu  w celu wuzycia jednego Iub wiecej
niedrukowalnych znakéw klawiatury (np. Ctrl, Alt,

itp.);

- Aktywny tylko po otrzymaniu fokusu: Skroét
klawiaturowy dla komponentu interfejsu uzytkownika
jest aktywny tylko wtedy, gdy ten komponent ma
fokus.

2.2.1 Dostosowanie czasu

Gdy czas korzystania z tresci jest ograniczany,
spetniony jest przynajmniej jeden z ponizszych
warunkéw:

- Wytgczenie: Uzytkownik moze wylgczy¢ limit
czasowy, zanim czas uptynie; lub

- Dostosowanie: Uzytkownik moze swobodnie
dostosowac limit czasowy (przynajmniej o wartos¢ 10
razy wigekszg od wartosci domysinej), zanim czas
uptynie; lub

- Wydtuzenie: Uzytkownik jest ostrzegany przed
uptynieciem limitu czasowego i ma przynajmniej 20
sekund na wydiuzenie limitu za pomocg prostej




czynnosci (np. ,wcisnij klawisz spacji’) oraz moze
wydtuzy¢ limit przynajmniej dziesieciokrotnie; lub

- Wyjatek dotyczacy czasu rzeczywistego: Limit
czasowy jest wymaganym komponentem jakiej$
czynnosci w czasie rzeczywistym (np. aukcji) i nie ma
mozliwosci zmiany limitu; lub

- Wyjatek dotyczagcy istoty czynnosci: Limit czasowy
jest istotny i wydluzenie go anulowatoby Ilub
zaburzatoby dang czynnos¢; lub

- Wyjatek 20 godzin: Limit czasowy przekracza 20
godzin.

2.2.2 Pauza, zatrzymanie, ukrycie

Gdy tres¢ sie porusza, migocze, przesuwa lub jest
automatycznie  aktualizowana, spetlnione sg
wszystkie ponizsze warunki:

- Poruszanie sie, przesuwanie, migotanie: Kazdag
informacje, ktéra porusza sie, przesuwa lub miga, a
takie dziatanie (1) wtgcza sie automatycznie, (2) jest
widoczne dtuzej niz 5 sekund, (3) jest przedstawiane
rownolegle z inng trescia — uzytkownik moze
wstrzymac¢ , zatrzymaé Ilub ukry¢é za pomocag
dostepnego mechanizmu, chyba Zze poruszanie sie,
przesuwanie lub migotanie jest czescig czynnosci, w
ktérej takie dziatanie jest istotne , oraz:

- Automatyczna aktualizacja: Kazdg automatycznie
aktualizujgcg sie informacje, ktéra (1) wiacza sie
automatycznie oraz (2) jest przedstawiana
rownolegle z inng trescig — uzytkownik moze
wstrzymac, zatrzymac lub kontrolowaé czestotliwosé
aktualizacji za pomocg dostepnego mechanizmu,
chyba, Zze automatyczna aktualizacja jest czescig
takiej czynnosci, w ktorej takie dziatanie jest
niezbedne.

2.3.1 Trzy btyski lub wartosci
ponizej progu

Strony internetowe nie zawierajg w swojej tresci
niczego, co btyska czesciej niz trzy razy w ciggu
jednej sekundy, lub tez btysk nie przekracza wartoSci
granicznych dla btyskéw ogdlnych i czerwonych.

2.4.3 Kolejnos¢ fokusu

Jesli strona internetowa moze by¢ nawigowana
sekwencyjnie, a kolejnos¢ nawigacji wplywa na
zrozumienie lub funkcjonalnos¢ strony, komponenty
przyjmujg fokus w kolejnosci, dzieki ktérej zachowany
jest sens i funkcjonalnosc tresci.




2.4.4 Cel tgcza (w kontekscie)

Cel kazdego tgcza moze wynikac z samej tresci tgcza
lub z tresci tekstu powigzanego z kontekstem tgcza
okreslonym programowo , poza tymi przypadkami,
kiedy cel fgcza i tak bytby niejasny dla uzytkownikéw.

2.4.6 Nagtéwki i etykiety

Nagtowki i etykiety opisujg temat lub cel tresci.

2.4.7 Widoczny fokus

Kazdy interfejs posiadajgcy mozliwo$¢ obstugi przy
pomocy klawiatury ma tryb obstugi, w ktérym fokus
klawiatury jest stale widoczny.

2.5.3 Etykieta w nazwie

W przypadku komponentow interfejsu uzytkownika z
etykietami zawierajgcymi tekst lub obrazy tekstu,
nazwa zawiera tekst, ktéry jest prezentowany
wizualnie.

2.5.4 Aktywowanie ruchem

Funkcjonalnos¢, ktérg mozna obstugiwa¢ za pomoca
ruchu urzadzenia lub ruchu uzytkownika, mozna
rébwniez obstugiwaé za pomocg komponentow
interfejsu uzytkownika, a reagowanie na ruch mozna
wytgczy¢, aby zapobiec przypadkowemu
uruchomieniu, z wyjatkiem sytuacji, gdy:

- Obstugiwany interfejs: Ruch stuzy do obstugi
funkcjonalnosci poprzez interfejs obstugiwany przez
dostepnoscé

- Istotny: Ruch jest niezbedny dla funkcji, a to
spowodowatoby uniewaznienie dziatania.

3.2.1 Jezyk strony

Domysiny jezyk naturalny kazdej strony internetowej
moze zosta¢ odczytany przez program komputerowy.

3.2.2 Wprowadzanie danych

Zmiana ustawien jakiegokolwiek komponentu
interfejsu uzytkownika nie powoduje automatycznej
zmiany kontekstu , chyba, Zze uzytkownik zostat
poinformowany o takim dziataniu, zanim zaczat
korzysta¢ z komponentu.

4.1.2 Poprawno$¢ kodu

W tresci wprowadzonej przy uzyciu jezyka
znacznikéw, elementy posiadajg kompletne znaczniki
poczatkowe i koncowe, elementy sg zagniezdzane
wedtug swoich  specyfikacji, nie posiadajg
zduplikowanych atrybutéw, a wszystkie ID sg
unikalne, z wyjatkiem przypadkéw, kiedy specyfikacja
zezwala na wyzej wymienione cechy.

4.1.3 Wiadomosci statusu

W tresci wprowadzonej przy uzyciu jezyka
znacznikdbw komunikaty o stanie moga byc¢




programowo okreslane poprzez role lub wtasciwosci,
dzieki czemu mogg by¢ prezentowane uzytkownikowi
za pomocg technologii wspomagajgcych bez
uzyskiwania fokusu.




